
Tools เคร  ืองม อื

Head การใช สมอง

Inspiration แรงบ นัดาลใจ

Network เคร อืข าย

Knowledge ความร  ู

Environment ส  ิงแวดล อม

Reading การอ าน

น กัค ดิ น กัพ ดู
(THINKER)

แตกต างการออกแบบผ งัรายการ
(DESIGN)

แก นของสถาน ี

การเม อืง

ส ุขภาพ

ส ังคม

เทคโนโลย ี

ส  ิงแวดล อม

แก นของรายการ

การค นหาแก นรายการ
(THEME)

การว เิคราะห เน  ือหา
(CONTENT)

ความถน ดั

ความสามารถ

ความสนใจ

การว เิคราะห ตนเอง
ความสนใจ

ข อม ลูประชากร
การว เิคราะห ผ  ูฟ งั

การสร างแบรนด 
(BRANDING)

การสร างกล  ุมผ  ูฟ งั

แนวทางการพ ฒันา
รายการ (Development)

การว เิคราะห สารสนเทศ
(INFORMATION)

แนวค ดิหล กั
(Concept)

พ ฒันาตนเองเป น็คนร ปูต วั T

ฝ กึการตอบคำถาม 6W2H

การค ดิเช งิสร างสรรค 
(CREATIVE Thinking)

พ ฒันาตนเอง ส ุจ ิป ุล ิ

การฟ งัอย างล กึซ ึ ง

การพ ดูในท  ีช มุชน
(Public Speaking)

ท ักษะสำค ัญของ
ผ  ูดำเน นิรายการ
(SKILL)

อด ตี ป จัจ บุ นั อนาคต

ส วนนำ เน  ือหา บทสร ุป

เวลา บ คุคล สถานท  ี

The Power of THREE

พล ังของเลข สาม
ภาษา

ว ธิ กีาร

ว ธิ กีาร

ว จิ ยั

ว ิเคราะห 
20 ว ิ

ค นหาล ลีาตนเอง

เทคน คิการดำเน นิ
รายการว ทิย ชุ มุชน

สด

ใหม 

ม รีสชาต ิ

ม ีความงดงาม

ล กัษณะสำค ญั

หน งัส อืด ีๆ คล ังความค ิด

ฝ กึการค ดิ และจ นิตนาการ

โลกของส  ือหลากหลาย

เป ดิโลกท ศัน 
ฝ กึต  ังคำถาม
"ถ า" (What? IF)

แหล งพ ฒันา
ความสร างสรรค 

CREATIVE
RADIO PROGRAM
รายการสร างสรรค 

ความร  ู (Knowledge)

ท กัษะ (SKILL)

เคร  ืองม อื (Tools)
วางแผนต วัเอง

ช  ือรายการ

เน  ือหา (THEME)

การออกแบบท มีงาน

ล ลีาการจ ดัรายการ

วางแผนรายการ
(Program)

วางแผนส  ูความสำเร จ็
(Plan to SUCCESS)

การสร
 างสรร

ค 

รายกา
รว ิทย ุช ุมชน

ค ุณภาพ

แผนท  ีความค ดิ : แนวทางการสร างสรรค  
รายการว ทิย ชุ มุชนค ณุภาพ 
โดย ดร. ประชาสรรค  แสนภ กัด ี
ศ นูย ฝ กึอบรมภ มู ปิ ญัญาส  ูสากล - ขอนแก น

กรอบแนวค ดิและการฝ กึปฏ บิ ตั กิาร เพ  ือการสร างสรรค  
โครงการ "ต นกล า อาช พี" 12-13 พฤษภาคม 2552


